!falar Regras America do Sul Roleplay:

    **Regras Gerais:**

**Não** cometer:

**RDM**: Matar alguém sem motivo algum.

**VDM**: Usar um veículo como arma.

**Power Gaming**: Fazer uma ação impossível de ser feita na vida real.

**Meta Gaming**: Pegar/usar informações de fora do jogo, como do Discord, ou algo do tipo.

**Dark Roleplay**: Fazer um RP pesado (Ex: Tortura, etc).

**AVISO: NAS REGRAS, EM ALGUMA OCASIÃO IRA FALAR QUE NÃO PRECISA SEGUIR ALGUMA DESSAS REGRAS**


    **Regras de Ação:**
- As ações pode sim ser feita sem as autoridades presentes, **porém**, somente nas ações de **Loja e ATM**.

- As que dizem "Pode ser feita pela **troca de tiro**, ou pela **fuga**, dependendo do tempo de chegada dos policiais, ou se nenhum vier." **tem que ser realistas**, por exemplo:
Se você está assaltando a loja, e em quanto aguarda o tempo os policiais chegam, **obviamente você não irá parar a ação para entrar dentro de seu veículo, você terá de dar seu jeito**

- Nas ações que tem "Deve ser aguardado a chegada das autoridades!" significa que antes de você sair do local tem que esperar as autoridades chegarem
**Regras ATM:**

A ação "ATM" consiste no assalto de um ATM ou Caixa Eletrônico, esta ação pode ser feita de dois métodos, usando uma **broca** ou uma **C4**.

A compra de ambos deve ser feita pelo **Mercado Negro**.

Quando a ação é feita pela **C4** ocorre uma **perda aleatória** de 500 a 1000 reais.

Mínimo de 1 bandido, Máximo de 2 bandidos.
Não possui número mínimo de policiais, Máximo de 3 policiais.

Pode ser feita pela **troca de tiro**, ou pela **fuga**, dependendo do tempo de chegada dos policiais, ou se nenhum vier.

Passo a Passo:

Para realizar a ação, a pessoa deve executar o comando:
`!use C4` ou `!use Broca Fechadura`

E aguardar **50 segundos no local**, após isso a pessoa pode prosseguir do seu jeito.

**Regras Loja**:

A ação "Loja" consiste no assalto de uma Loja.

Não é necessário nenhum item específico.

Mínimo de 1 bandido, Máximo de 2 bandidos.
Não possui número mínimo de policiais, Máximo de 3 policiais.

Pode ser feita pela **troca de tiro**, ou pela **fuga**, dependendo do tempo de chegada dos policiais, ou se nenhum vier.

Passo a passo:

Para realizar a ação, a pessoa deve executar o comando:
`!assaltoloja`

E aguardar **2 minutos no local**, após isso a pessoa pode prosseguir do seu jeito.

**Regras Assalto a Residência**

A ação "Assalto a Residência" consiste no assalto de uma residência.

É necessário ter uma **Lockpick para Fechaduras**.

A compra dela deve ser feita pelo **Mercado Negro**.

Mínimo de 3 bandidos, Máximo de 5 bandidos.
Mínimo de 3 policiais, Máximo de 6 policiais.

Deve ser aguardado a chegada das autoridades!

Passo a passo:

Para realizar a ação, a pessoa deve executar o comando:
1 - `!use Lockpick para Fechaduras`

2 - `!assaltarresidencia @DONODACASA`

Após isso o bot irá te falar quantos itens você poderá pegar, ai o staff que estará acompanhando te dará os itens.

Deve ser aguardado a chegada das autoridades!

**Regras Ammunation**

A ação "Ammunation" consiste no assalto de uma loja de armas.

Não é necessário nenhum item específico.

Mínimo de 2 bandidos, Máximo de 3 bandidos.
Mínimo de 3 policiais, Máximo de 4 policiais.

Passo a passo:

Para realizar a ação, a pessoa deve executar o comando:
`!ammunation`

Deve ser aguardado a chegada das autoridades!

**Regras Joalheria**:

A ação "Joalheria" consiste no assalto de uma Loja Ponsonbys, que é interpretada como uma joalheria.

É necessário ter uma **Broca para X** ou uma **Broca Geral**.

Na "Broca para X" o X poderia ser: Ferro, Carbono ou Titânio, mas ai a pessoa teria que saber qual seria a broca correta para aquela joalheria ( A staff possuí um mapa de brocas corretas para as ações que precisam ).

Ou na "Broca Geral" pode ser com qualquer material de cofre.

Mínimo de 4 bandidos, Máximo de 6 bandidos.
Mínimo de 4 policiais, Máximo de 6 policiais.

Passo a passo:

Para realizar a ação, a pessoa deve executar o comando:
`!use NOME DA BROCA`
Se for uma broca para material específico, um staff irá mandar a confirmação após você executar o comando para falar se esta broca é a correta.

Deve ser aguardado a chegada das autoridades!


**Regras Banco**:

A ação "Banco" consiste no assalto de qualquer banco do mapa.

É necessário ter uma **Broca para X** ou uma **Broca Geral**.

Na "Broca para X" o X poderia ser: Ferro, Carbono ou Titânio, mas ai a pessoa teria que saber qual seria a broca correta para aquela joalheria ( A staff possuí um mapa de brocas corretas para as ações que precisam ).

Ou na "Broca Geral" pode ser com qualquer material de cofre.

Mínimo de 4 bandidos, Máximo de 6 bandidos.
Mínimo de 4 policiais, Máximo de 8 policiais.

Passo a passo:

Para realizar a ação, a pessoa deve executar o comando:
`!use NOME DA BROCA`
Se for uma broca para material específico, um staff irá mandar a confirmação após você executar o comando para falar se esta broca é a correta.

Deve ser aguardado a chegada das autoridades!

**Regras Forte Zancudo**

A ação "Forte Zancudo" consiste em assaltar o Fort Zancudo, que é a base militar do jogo.

Itens necessários:
O assalto pode ser feito de várias maneiras, com itens diferentes, sendo eles:


Para o assalto de dinheiro: Cartão de Acesso Militar Titânio

Para o assalto de veículos:
- Barracks: Cartão de Acesso Militar 1
- Barracks Semi: Cartão de Acesso Militar 2
- Cargo Bob: Cartão de Acesso Militar 3
- Titan ( Avião Grande ): Cartão de Acesso Militar 4


A compra de ambos deve ser feita pelo **Mercado Negro**.

Mínimo de 6 bandidos, Máximo de 8 bandidos.
Mínimo de 6 policiais, Máximo de 10 policiais.

ESTA ACAO EM ESPECIFICO DEVE SER FEITA EM UMA SESSAO SEPARADA!


    **Regras Fugas**:

- Power Gaming é permitido na fuga, **contanto** que seu carro não esteja capotado e esteja com **todos** os pneus inteiros, sem estar furados.
- O Power Gaming liberado **não abrange** a parte de descapotar o carro, então se capotar, **não pode** desvirar.


    **Regras Tiroteio/Combate**:
- É **totalmente** proibido "bug de pixel" entre outros bugs.
- É **proibido** uso de capacete que diminua o dano de tiros na cabeça, **somente** se for comprado.


    **Regras Assalto de Pessoas**:
- Proibido mandar a pessoa retirar dinheiro do banco


    **Regras Assalto de Veículos**:
- Proibido roubar carros em Áreas Seguras
- Proibido roubar carros trancados sem ter a "Lockpick para Carros"


    **Regras Veículos**:
- Com a metade dos pneus do veículo furados, ele **para de funcionar**.
- É **totalmente** proibido usar o menu interação para devolver/chamar o veículo sem ser nos estacionamentos do canal estacionamentos ( está nesta categoria ).
- Se o veículo for destruído, afundado, afogado, resumindo, se tornar inutilizavel, se você **não tiver seguro**, ele será **removido de sua conta, pois foi destruído**.
- Se seu veículo for virar/capotar é **totalmente proibido** descapotar ele.
- Se seu veículo for roubado, e o bandido sumir com ele, você perderá seu veículo no roleplay, e será feito um registro no chat #carros-roubados de quem roubou o carro e de quem foi roubado, este canal é só um registro para "passar o carro roubado" para o nome do bandido, ai ele terá que comprar ele no jogo (não faz mal se a placa estiver diferente).


    **Regras Discord**:
- Proibido fazer spam de mensagens.
- Proibido postar links de outros servidores.
- Proibido vender produtos no servidor.
- Proibido marcar everyone ou alguma tag que tenha muitas pessoas sem permissão da staff.
- Proibido usar softwares de audio no microfone ( somente proibido com sons altos ).


    **Regras Jogo**:
- Proibido uso de mapa e minimapa ( desabilitar em: Configurações:Tela:Radar:Desligado )
- Proibido uso do HUD ( desabilitar em: Configurações:Tela:HUD:Desligado )
- Proibido o uso de nome dos jogadores em cima ( desabilitar em: GTA Online:Opções:Exibição do Jogador:Nenhum )
- Deixar o Local de Restauração em Última localização ( GTA Online:Opções:Local de Restauração:Última localização )
- Ligar a opção "Permitir espectadores" ( GTA Online:Opções:Permitir espectadores:Ligado )
- Proibido usar itens, veículos, roupas, etc, que você não tenha no roleplay

    **Regras Profissões**
- Proibido assaltar as profissões de Medico, Mecanica, Mecanica Especializada, Caminhoneiro e Entregador de Comida, somente quando eles estiverem trabalhando.


    **Regras Gerais**
- Não é permitido nenhum tipo de preconceito, discriminação, conteudo +18, ou que remeta a algum conteudo ilegal.
- Piadas não serão toleradas.